Игры в обучении и воспитании
ЗАГАДКИ
Воспитательные и образовательные возможности загадки многообразны. Отгадывание загадок развивает находчивость, сообразительность, быстроту реакции, мышление, способ-ность глубоко и разносторонне осмысливать мир.
Два ведра речной воды
 Загружает он в горбы. 
Уважает всякий труд 
Флегматичный пан ...
(Верблюд)
Будит рано поутру 
Без разбору всю семью 
Пением ласкает слух 
Деревенский наш ...
(Петух)
С неба он летит зимой, 
Не ходи теперь босой, 
Знает каждый человек, 
Что всегда холодный ...
(Снег)
Под ногами у меня 
Деревянные друзья. 
Я на них лечу стрелой, 
Но не летом, а зимой.
(Лыжи)
Замечательный цветок, 
Словно яркий огонек. 
Пышный, важный, словно пан, 
Нежный бархатный ...
(Тюльпан)
Мы несли грибы в корзине 
И еще цветочек синий. 
Этот синенький цветок 
Назы вал ся ...
(Василек)
С виду он как рыжий мяч, 
Только вот не мчится вскачь. 
В нем полезный витамин –

Это спелый ...
(Апельсин)
Близнецы на тонкой ветке 
Все лозы родные детки. 
Гостю каждый в доме рад. 
Это сладкий ...
(Виноград)
Все его зимой боятся –

Больно можст он кусаться. 
Прячьте уши, щёки, нос, 
Ведь на улице ...
(Мороз)
ИГРА «ОТГАДДЙ И НАРИСУЙ»
Цель. Учим детей отгадывать загадки, развиваем моторику руки.
Описание игры. Педагог загадывает ребенку загадки, а рсбенок должен отгадать и нарисовать по клеткам отгадки.
Человечек непростой: 
Появляется зимой, 
А весною исчезает, 
Потому что быстро тает.
(Снеговик)
Мы сплетем веночки летом 
Для Океаны, Маши, Светы, 
Для Аленки, двух Наташек, 
Все веночки из ...
(Ромашек)
Все о ней боксеры знают 
С ней удар свой развивают. 
Хоть она и неуклюжа,
 Но на фрукт похожа ...
(Груша)
Здесь на ветке чей-то дом 
Ни дверей в нем, ни окон,
Но птенцам там жить тепло. 
Дом та кой зовут ...
(Гнездо)
Не сосите, сорванцы, 
Ледяные леденцы!
 Сам глотаю я пилюльки, 
Потому что ел ...
(Сосульки)
ИГРА «ВЕСЕЛАЯ ОЛИМПИАДА»
Цель. Учим детей отгадывать загадки, закрепляем навыки речи - доказательства, развиваем навыки речи - описания.
Описание игры. Дети делятся на две команды. Каждая команда придумывает себе название. Команды соревнуются в отгадывании загадок о спорте. Игроки должны правильно отгадать загадку, показать отгадку на картинке, плакате, дока-зать отгадку, если можно - обыграть. За каждый правильный ответ команда получаетолимпийское кольцо (обруч). Коман​да, первой набравшая 5 колец, объявляется победительницей.
Ростом мал, да удал, 
От мен я ускакал.
(Мяч)
Плывет белый гусь — 
Брюхо деревянное, 
Крыло полотняное.
(Яхта)
Льется речка — мы лежим, 
Лед на речке — мы бежим.
(Коньки)
Деревянные кони по снегу скачут, 
А в снег не проваливаются.
(Лыжи)
Когда весна берет свое, 
И ручейки бегут звеня, 
Я прыгаю через нее, 
А она — через меня.
(Скакалка)
По дороге едут ноги 
И бегут два колеса. 
У загадки есть ответ: 
Это мой...
(Велосипед)
ИГРА «В МИРЕЖИВОТНЫХ»
Цель. Учим отгадывать загадки, развиваем речь.
Описание игры. Педагог предлагает детям поиграть в необычную игру: он будет загадывать загадки, а дети — отгады​вать. Если точно и правильно отгадают и докажут отгадку, то этот предмет (игрушка) появится на столе.
Сеть плетет, но не рыбак, 
Ниток не держал в руках, 
Поджидая глупых мух, 
В уголке сидит ...
(Паук)
Вот еще один зверек 
В сумке носит кошелек,
 Ловко прыгает в длину 
Австралийский ...
(Кенгуру)
Чьи ужимки без труда 
Повторяет детвора? 
Кто живет среди лиан? 
Стая диких...
(Обезьян)
Может пролежать весьдень 
На снегу лентяй...
(Тюлень)
Будет громче всех реветь 
Растревоженный...
(Медведь)
ИГРА «В МИРЕ ЖИВОТНЫХ»
Цель. Учим отгадывать загадки, развиваем речь.
Описание игры. Педагог предлагает детям поиграть в необычную игру: он будет загадывать загадки, а дети — отгады​вать. Если точно и правильно отгадают и докажут отгадку, то этот предмет (игрушка) появится на столе.
Сеть плетет, но не рыбак, 
Ниток не держал в руках, 
Поджидая глупых мух, 
В уголке сидит ...
(Паук)
Вот еще один зверек 
В сумке носит кошелек,
 Ловко прыгает в длину 
Австралийский ...
(Кенгуру)
Чьи ужимки без труда 
Повторяет детвора? 
Кто живет среди лиан? 
Стая диких...
(Обезьян)
Может пролежать весьдень 
На снегу лентяй...
(Тюлень)
Будет громче всех реветь 
Растревоженный...
(Медведь)
Все слова он за тобой 
Повторит как заводнои.
 Кто же это, угадай!
 Ну, конечно, ...
(Попугай)
Чтобы ты была здорова, 
Даст нам молока ...
(Корова)
В Антарктиде среди льдов 
Ходит в фраке день деньской. 
Крылья есть, но не летает, 
Лихо в прорубь он ныряет, 
Очень важный господин 
Семенит сюда ...
(Пингвин)
Ты узнать меня сумей-ка, 
Я — лошадка с длинной шейкой. 
Ты, дружок, конечно, прав,
 Понял ты, что я ...
(Жираф)
Он пушистый, погляди-ка, 
И умеет он мурлыкать, 
А мышей вы не найдете, 
Если рядом серый ...
(Котик)
Он трубит, но не трубач,
 Всеми признанный силач.
 Стоя спит под пальмой он. 
Догадались? Это ...
(Слон)
Обитает в речке Нил 
Злой, зубастый...
(Крокодил)
Кто за стенкою шуршит, 
Тонким голосом пищит, 
Сыр от них не утаишь. 
Всем ворам воришка ...
(Мышь)
Не спеши тушить пожар, 
В джунглях не огонь мелькал, 
Полосатая девица 
Здесь охотится ...
(Тигрица)
Голову в песок зарыл, 
Хвост пушистый распустил. 
Я догнать его пытаюсь, 
Но быстрее ветра ...
(Спграус)
Ты меня не назовешь 
Слишком ласковой и доброй. 
Никогда меня не трожь, 
Я — змея, большая ...
(Кобра)
У меня отличный слух, 
Умный взгляд и тонкий нюх. 
Сразу лезу с кош кой в драку, 
Потому что я ...
(Собака)
ИГРА«ЧТОБЫВАЕТ...»
Цель. Развитие словарного запаса.
Описание игры. Необходимо перечислить как можно больше предметов, которые могут быть: круглыми, синими, длинными, твердыми, высокими, шершавыми, прозрачными, холод-ными, красными, широкими, квадратными.
ИГРА «ЧТО НА ЧТО ПОХОЖЕ»
Цель. Развитие мысл ител ьн ых процеесов. Описание игры. Ребенок должен еказать, на что похожи: апельсин, облако, цыпленок, снег, яблоко.
ИГРА «ТВОЯ ЗАГАДКА»
Цель. Развитие речи, воображения.
Описание игры. Предложите ребенку придумать загадку, чтобы отгадкой было одно из следующих слов: лимон, дождь, кошка, глаза.
ИГРА«ВОПИСАНИЯ»
Цель. Расширение и активизация словаря на основе умения использовать прошлый опыт.
Описание игры. Педагог просит ребенка описать яблоко гла-зами здорового человека и глазами больного человека.
ИГРА «СКАЗОЧНИК»
Цель. Расширение и активизация детского словаря.
Описание игры. Педагог предлагает ребенку на некоторое время стать сказочником и придумать сказу или рассказ со словами: кошка, мышка, молоко, норка, кувшин.
ИГРА «СМОТРИ И СЛУШАЙ»
Цель. Развитие активного внимания.
Описание игры. Педагог показывает и называет предмет. Если предмет показан правильно, ребенок поднимает руку. Если предмет один, а название другое, руку поднимать не нужно.
ИГРА «СПОКОЙНО! СТУЧАТЬ! ВНИЗ!»
Цель. Стимулирование внимания, точного и быстрого реа-гирования на сигнал.
Описание игры. Все дети сидят, положив руки на столы. Педагог говорит: «Стучать!» Сам стучит по столу пальцами, и все дети стучат. «Спокойно!» — все прекращают стучать. «Сту​чать!» — все снова стучат. «Вниз!» — все прячут руки под столами. Педагог говорит вперемежку әти три слова и делает соот-ветствующие движения. Затем он стараетея сбить ребят, гово​рит: «Спокойно!», а сам прячет руки под стол; стучит, а гово​рит: «Вниз!».
Указания к проведению. Дети должны делать то, что говорит педагог, а не то, что он делает.
ИГРА«КТО БЫСТРЕЕ»
Цель. Развитие целенаправленного внимания.
Описание игры. Нужны 20 картинок с изображением живот-ных, птиц, растений. Картинки выкладываютея, изображени​ем вверх. Педагог говорит: «Внимание!» и затем называет какую-нибудь из картинок, например: «Слон». Тот, кто пер-вым покажет на данную картинку, получает фишку. Выигры-вает набравший больше всех фишек.
ИГРА «ПАРЫ СЛОВ»
Цель. Развитис мышления, умения подбирать видовые и родовые понятия.
Описание ыгры. Педагог бросаст мяч одному из детей и гово-рит, например: «Рыба». Ребенок ловит мяч и отвечает: «Щука». (Зима — снег; дождь — зонт; животнос — корова).
ИГРА «НАЙДИ  СХОДСТВО»
Цель. Развитис мыслительных операций.
Описание игры. Педагог предлагает детям картинки, распо-ложенные по парам: ручка — карандаш, трамвай —троллейбус, корова — коза, шапка — шляпа. Каждый ребенок выбирает себе любую пару картинок и называет как можно больше признаков сходства.
 ИГРА «ПАНТОМИМА»
Цель, Развитие воображения, слухового внимания.
Описание игры. Дети придумывают движения на слова: золотая рыбка, волна, осьминог, лодка. Двигаются под музыку. На остановку музыки и команду, например: «Волна», выпол-няют придуманные движения.
ИГРА «НАЗОВИ ОДНИМ СЛОВОМ»
Цель. Развитие мыслительных процессов.
Описание игры. Каждому ребенку дается по 20 картинок, которые можно разложить на 4 группы и каждую группу можно было назвать одним словом. Например: «Транспорт», «Посуда», «Овощи», «Животные».
ИГРА «ЦВЕТНЫЕ КРАСКИ»
Цель. Развитие представлений о цвете, активизация словаря. Описание игры. Педагог просит детей назвать: «Что бывает синим?», «Что бывает желтым?», «Что бывает черным?» и т.д.
Указания к проведению. Игру можно проводить в виде соревнования. За правильный ответ выдается фишка. Победи-телем считается тот, кто наберет фишек больше всех.
ИГРА«ПЕРЕХОДЫ»
Цель. Расширение объема внимания, развитие мышления и речи.
Описание игры. Ведущий показывает две картинки, на кото-рых нарисованы какие-нибудь предметы. Участники должны придумать слова, служащие переходом от одного предмета к другому. Дети отвечают по очереди, чтобы получилось предло-жение. Например, показываются две картинки: на одной — белка, на второй — орехи, Переходом между ними могут быть следующие слова: «ест» (белка ест орехи); «любит» (белка любит орехи); «грызет» (белка грызет орехи).
ИГРА «ПРАВДА ИЛИ НЕТ»
Цель. Развитие мыслительных операций, развитие внима​ния.
Описание игры. Ведущий предлагает детям разобраться, что здесь правда, а что — нет. Если утверждение верно — дети дол​жны хлопнуть в ладоши, а если утверждение неверно — сидеть спокойно.
Утверждения:
· Птица летает.
· Трактор красный.
· Трава синяя.
· Корова ест траву.
· Колеса квадратные.
· Лошадь мычит.
· Коровадает молоко
· Утка крмкасч
ИГРА «ЗВУКИ ПЕРЕПУТАЛИСЬ»
Цель. Готовим детей к звуковому анализу; развиваем слуховую и зрительную память.
Описание игры. Всдущий читает веселые стихи, намеренно ошибаясь в словах. Ребенок называет слово правильно и гово-рит, какими звуками отличаются пары слов.
©     Нашла я в сливе ... кофточку,
        Надела Феня... косточку.
©     Созрел на дереве ... кафтан, 
        Зимой наденуя ... каштан.
©     На дерево уселся ... граф,
        Живет.в красивом доме ... грач.
©     Зазеленели в парке ... детки, 
        И на прогул ку вышли ... ветки.
©     В лесу летают летом ... кошки, 
        Охотятся на мыш ек ... мошки.
©     Когтистые у киски ... тапки, 
        У Вики новенькие ... лапки.
©    Далеко идти мне ... пень, 
       Лучшс сяду я на ... лень.
ИГРА «ВВЕРХУ - ВНИЗУ»
Цель. Развиваем пространственные представления.
Описание игры. Педагог называет различные предметы, находящиеся на земле, тогда дети говорят: «Внизу», или в воз-духе, тогда дети говорят: «Вверху».
Например:
«Воробей»
— «Вверху».
«Муравей»
— «Внизу».
«Самолет»
-- «Вверху».
«Велосипед»
— «Внизу».
ИГРА «ПОСЛЕДНЯЯ БУКВА»
Цель. Развиваем мышление и речь.
Описание игры. Игру можно проводить и на иностранном языке. Дсти сидят по кругу. Ведущий, начиная игру, называет слово. Следуюший участник вспоминает слова на последнюю букву. И так дальше по кругу. Тот, кто не сможет быстро при-думать слово, выбывает из игры. Оставшийся последний игрок считается победителем.
ИГРА «СЛОВО - НЕВИДИМКА»
Цель. Развиваем мышление, расширяем объем внимания, зрительного восприятия.
Описание игры. Игру можно проводить на иностранном языке или черсдовать два языка. Все участники игры берут бумагу и карандаши. Ведущий в воздухе пишет простые слова. А дети, если прочли, записывают у себя на бумаге. Потом ведущий проверяет правильность записей.
ИГРА «КУШАТЬ ПОДАНО!»
Цель. Развиваем логическое мышление.
Описание игры. «Осколочек» любит наблюдать, как его мама накрываетстол к обеду и считать тарелки. Помоги ему нарисо-вать, сколько тарелок нужно поставить на стол в каждый день недели.
За каждый правильный ответ получаст фишку.
Понедельник    (       (      (      (
        4
Вторник           (       (       (
        3
Среда               (       (       (
      4
Четверг           (       (       (      (     (
      5
Пятница            (        (       (
      3
Суббота            (         ( 
      2
Воскресенье     (         (       (     (
       4

ИГРА«УКАЗАТЕЛЬ»
Цель. Развитие логического мышления, внимания. Описание игры.   Помогите  котятам найти  на указателях правильные ответы на вопросы.
	       Мяу-мяу!
	3. Что котята носят на шее?

	1. Где котята спят?
	Царапается  

	
	4. Что любят котята?

	      Бантик
	

	
	

	2. Как мяукают котята?
	

	
	в корзине   

	
	5. Если котенка расседрить, то он ...

	         Молоко
	


ИГРА «ЧТО ПОТЕРЯЛИ СЛОВА?»
ИГРА«УКАЗАТЕЛЬ»
Цель. Развитие логического мышления, внимания. Описание игры.   Помогите  котятам найти  на указателях правильные ответы на вопросы.
Цель. Развитие внимания и речи.
Описание игры. Впиши в окошко недостающую букву.
	ПОВАР
	
	ШКА

	СЕЛ
	
	ДКА

	
	
	ЛКА

	ТЕЛ
	
	НОК

	КОТ
	
	Л

	ПОРОС
	
	НОК

	

	
	Ж




ИГРА«КТО ЕСТЬ КТО?»
Цель. Расширение объема памяти, мышления и речи.
Описшше игры. Подберитс к каждому портрету подходящее описание.
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1) Она отдала свой голосв обмен на исполнение
желания.
   2)У него в голове опилки.     
   3) Он дружит с крокодилом. 
   4) Он - мастер на все руки.   
   5) Она - девочка
   6) Он сделан из полена.
   7) Она - вредная старуха.
   8) Он живст в домике с надписыо «Посторонним В.».
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ИГРА«БРЕЙН-РИНГ»
Цель. Развитие логического мышления, внимания, памяти.
Описание игры. В игре принимают участие 2 команды. Игра идет до 6 очков. Обдумывание вопроса — 1 минута. Вопросы для игры.
1..Отличительный знак государства, изображасмый на флагах, печатях, монетах.
(Герб)
2.. Что объединяет слова «горка», «пригорок», «горняк», «горный»?
(Слово «гора», это слово — корень).
3. Продолжите поговорку: «Хочешь есть калачи — ...»
(«не сиди на печи»)
4. Какой месяц в народном календаре называют «хлебо-рост»?
(Июнь)
5. Кого с пола за хвост не поднимешь?
(Клубок ниток)
6..У семерых братьсв по одной сестрице. Сколько всех сестер?
(Одиа)
7. Спрыгнуть с него на ходу можно, а вскочить на него на ходу н ел ьзя. Ч то это та кос ?
(Самолет)
8. О каких словах идет речь?
«Я — сборник карт; от ударенья 
Зависят два моих значенья: 
Захочешь — превращусь в название
 Блестящей, шелковистой ткани я».                                    (Атлас — атлас)
9. Отгадайте, из какой сказки следующие герой: отец, мачеха, три дочери, король, принц, фея?
                                                                                                                  («Золушка»)
10. Какой породы пропала собака?
Песик беленький, лохматый. 
Глаза как бусинки. 
Лапы короткие. 
Хвост веером.
(Болонка)
11. В корзине три яблока. Как поделить их между тремя мальчиками так, чтобы одно яблоко осталось в корзине?
(Отдатъ одно вместе с корзиной)
12. Жидко, а не вода, бело, а не снег.
(Молоко)
ИГРА «ЯЗЫКОЛОМКИ»
Цель. Развитие словарного запаса, слухового вн и ман ия.
Описание игры. Сначала ведущий отчетливо повторяет ско-роговорку в медленном темпе. Дети должны запомнить ее. А потом ведущий повторяет ее в быстром темпе. Выигрывает тот, кто быстрее всех и правильно повторит скороговорку.
· «Дятел дуб долбил, да не додолбил»
· «Куп ил а бабуся бусы Марусе»
· «У Сени и Сани в сетях сом с усами»
· «Крошки хомяк за щеку клал,
 Корм хорек из хлева украл»
· « П ау к п од п отол ко м,
             Платок под колпаком»
· «Накроши в окрошку
             Картошки и горошку!»
· «У Мишутки - Мишки -
Камешки и шишки. 
У Пашутки — Пашки — 
Шапки, пушки, шашки».
· «Королева кавалеру
Каравеллу подарила. 
Королева с кавалером 
В каравелле удалилась».
· «Течет речка, печет печка».
· «Осип охрип, Архип осип».
ИГРА «УГАДАИКА»
Цель. Развиваем фантазию и речевое творчество дстей; учим узнавать предметы по описанию.
Описание игры. Ведущий предлагает детям угадать, кому подходит то или инос описание. Выигрывает тот, кто больше отгадает.
I вариант:
А в лесной глуши живет 
Замечательный зверек. 
Полоскун его дразнят –

Полоскает все подряд. 
(Енот)
Как проворные дельфины
Плавают он и в воде!
А как вылезут на сушу, 
Ходят очень неуклюже.
(Пингвин)
Этот зверь снежно-белый —
Самый крупный, самый смелый! 
Он всю жизнь живет в снегу, 
На холодном бсрегу.
(Бел ы и медведь)
Он такой смешной,
 Потому что он цветной! 
Можнодаже научить 
Его — говорить!
(Попугай)
II вариант:
Какое из этих описаний подходит лисе?
а) Болыние уши, четыре лапы, пушистый хвост, длинный хобот.
б) Пушистый хвост, большие уши, четыре лапы, черная шерсть.
в) Четыре лапы, рыжая шерсть, большие уши, хвост крючком.
г) Пушистый хвост, четыре лапы, большие уши, рыжая шерсть.
д) Рыжая шерсть, длинный клюв, пушистый хвост, боль​шие уши.
ИГРА «СКАЗОЧНИК»
Цель. Учим детей сочинять, импровизировать, разыгрывать диалоги, пользоваться выразительной речью.
Описсшие игры. Ведущий начинает рассказывать истории про «веселых человечков», зверей, а дети продолжают. Если ребенок не может продолжить, ведущий задает наводящие вопросы.
Зайка и Мишка
Зайка рассказывал в лссу зверям, какую красивую ел ку он видел под Новый год на окраине города. А Мишка не знает, чтотакое Новый год... (Как Зайка объяснитему?)
ИГРА «В МИРЕ ФЛОРЫ И ФАУНЫ»
Цель. Развитие мышления, памяти; использование опыта детей.
Описание игры. Дети делятея на 2 команды. Ведущий разда-ет карточки и говорит. что после того, как он произнесет текст задания, будет предъявлена карточка с тремя вариантами ответов, обозначенными буквами А, Б, В. Они должны выбрать правильный ответ и через 30 сек. поднять соответ-ствуюшую карточку. Выигрывает команда, набравшая к концу игры наибольшее количество очков.
1тур
Загадки о животных
Что за зверь лесной 
Встал, как столбик, 
Под сосной 
И стоит среди травы — 
Уши больше головы?
А. Суел ик.
Б. Мангуст.
В. Заяц.
Сделал дыру,
Вырыл нору,
Солнце сияет,
А он и не знает. 
А. Крот.
Б. Барсук. 
В.Лиса.
Трав копытами касаясь, 
Ходит по лесу красавец, 
Ходит смело и легко, 
Рога раскинув широко.
А. Олень. 
Б. Лось
В. Коза.
То рыжая, то серая, 
А названьем белая.
А. Белка.
Б. Ласка.
 В. Норка.
Черныи жилет,
Красный берет,
Нос, кактопор,
Хвост, как упор. 
А. Сова.
 Б. Удод. 
В. Дятел.
Маленькая, легонькая,
А за хвост не поднимешь.
А. Мышь.
Б. Ящерица.
В. Змея.
Угадайте, это кто
Ходит в костяном пальто?
А. Улитка.
Б. Броненосец.
В. Черепаха.
Не кузнец, 
А с клещами.
А. Рак.
Б. Краб.
В. Омар.
Скачет зверушка, 
Не рот, а ловушка. 
Попадут в ловушку 
И комар, и мушка.
А. Хамелеон.
Б. Лягушка.
В. Тритон.
II тур
Вопросы о растениях
1. Какое дерево является долгожителем?

А. Дуб.
Б. Баобаб. 
В. Сосна.
2.Назовите самый ядовитый гриб.

А. Мухомор.
Б. Ложный опенок.
 В. Бледная поганка.
3.Назовите другое название вербы.

А. Осина.
Б. Ива.
 В. Вяз.
4.Какое растение еще называют маисом?

А. Кукуруза.
Б. Огурец. 
В. Укроп.
5.Назовите родину подсолнечника.

А. Индия.
Б. Южная Америка. 
В. Мексика.
III тур
Птицы и насекомые
1. На какой высоте летает журавль?
А. 1500 м.
Б. До 4500 м.
В. Свыше 5000 м.
2. Сколько ног у паука?

А. 8.
Б.4. 
В. 12.
3.Кто из членистоногих слышит ногами?

А. Паук.
Б. Кузнечик. 
В. Саранча.
4.Наука, изучающая птиц.

А. Орнитология.
Б. Экология.
 В. Кинология.
5.Какая из бабочек самая маленькая?

А. Лимонница.
Б. Махаон. 
В. Моль.
IV тур
Команды должны вспомнить и назвать, как можно больше авторов и их произвсдений, посвященных природе. Ведущий должен следить, чтобы не было повторов.
ИГРА «ХОЧУ ВСЕ ЗНАТЬ»
Цель. Развитие мыслительных операций, внимания, речи.
Описание ыгры. Дети делятся на 2 команды. У ведущего нахо-дится кубик с гранями разного цвета, например: желтый — мате​матика. Игрок бросает кубик, после чего выбирает из разложен-ных на столе карточек одну, того же цвета, что и выпавшая фань кубика. Ведущий читает задание карточки команде и сообщает 6Г0 ОЦенку в баллах. На обдумывание вопроса команде предоставляется 1 минута. Победителем считаетея команда, набрав-шая больше баллов.
Математика (Задания)
Три курицы за 3 дня снесут 3 яйца. А сколько яиц снесут 6 куриц за 6 дней? (36) (6 баллов)
Продолжите слова поэта: «Как для смертных истина ясна, что втрсугольникдвум...» (тупым углам не влиться) (10 баллов)
3. «На базаре спозаранок
Покупал баран баранок 
Для баранов, для овечек 
Десять маковых колечек, 
Десять сушек, 
Восемь плюшек, 
Семь лепешек, 
Шесть ватрушек, 
Пять коржей, 
Четыре пышки, 
Три пирожных,
 Две коврижки.
 И один калач куп ил, 
Про себя не позабыл, 
А для женушки — 
Подсолнушки».
Сколько хлебных изделий купил баран? (55) (7 баллов).
4. Какое число называют числом Шахерезады? (1001)
(3 балла)
Сосчитай:
· сколько хвостов у семи котов? (7)
· сколько пальчиков у четырех мальчиков? (80)
· сколько ушек у трех старушек? (6) (За каждый 5 баллов).

Русский язык
(Задания)
1.В названии какого дня недели есть удвоенная согласная? (суббота) (3 балла)
2.Опрсдслите  правильно род существительных:  какао, тюль, пианино, какаду, трель, кофе. (За каждый — 2 балла)
3.Раскройте смысл крылатых выражений:
Во весь дух (быстро).
Прикусить язык {замолчать). 
Ни пуха, ни пера (пожелатьудачи). 
Сломя голову (очень быстро). (10 баллов)
4.Образуйте сложные слова:
любить, радио {радиолюбитель); 
падать, листья (листопад); 
ловить, рыба (рыболов); 
колоть, лед (ледокол).
(7 баллов)
5.В каком глаголе нет корня? (Вынуть) (5 баллов)
География
(Задания)
1.Какие расы вы знаете? (5 баллов)
2.Какие страны,  кроме России, знаете? (за  каждую — 3 балла)
3.Какие существуют версии происхождения человека на Земле? (10 баллов)
4.Что обозначает глобус? (7 баллов)
5.Какая связь между наличием дня и ночи, разных времен года и вращением Земли? (10 баллов)
Искусство
(Задания)
1.Какой музыкальный  инструмент является эмблемой музыкального искусства? {Лира) (5 баллов)
2.Название какого музыкального инструмента в переводе с французского означает «королевский»? {Рояль) (5 баллов)
3.Назовите великих композиторов. (За каждого 1 балл)
4.Кто автор музыки к трагедии «Борис Годунов»? {Мусоргский) (7 баллов)
5.Музыка к роману «Евгений Онегин» написана...? {Чайковским) (7 баллов)
Экология
(Задания)
1.Как называется водная оболочка Земли?  Назовите ее составляющие. (5 баллов)
2.Что надо делать, чтобы предупредить образование овра-гов? (5 баллов)
3.Вокруг крупных городов необходимо большое количе-ство лесов, для чего? (7 баллов)
4.Назовите источники загрязнения атмосферы. (7 баллов)
5.Почему экология - это наука о доме? (10 баллов)
Химия
(Задания)
1.Превращение солнечной энергии в химическую в зимних растениях. {Фотосинтез) (5 баллов)
2.Галоген, недостаток которого вызывает кариес. {Фтор) (5 баллов)
3.Вещества, увеличивающие скорость реакции. {Катализа​торы) (5 баллов)
4.Металл, которым покрывают консервные банки. (Олово) (5 баллов)
5.Какой химический элемент состоит из двух животных? {Мышьяк) (7 баллов)
ИГРА«КВН»
Цель. Развитие мышления, речевоготворчествадетей.
Описание игры. Играют 2 команды.
На одном КВН проводим обычно не более 5-6 конкурсов, т.к. только в течение 1,5-2 часов можно удержать внимание и интерес участников и зрителей. В жюри входят преподаватели, которым учашиеся доверяют, представители отучащихся дру-гих классов.
Музыкальная викторина
В конкурсе принимаютучастиелюди, знающие и любяшие петьдетские песни. Преподаватель играет вступление детской песни и первый куплет, участники конкурса по очереди поют его, а затем называют песню и композитора. Если ответ неве-рен, то один человек выбывает из команды. Побеждает коман​да, сделавшая меньше ошибок.
Конкурс знатоков живописи
Приглашаются три человека от каждой команды. Им пока-зывают репродукции картин известных художников. Через 10 сек. игроки должны назвать автора и название картины. Зада​ние выполняют по цепочке, а отвечать может только тот, чья очередь в данный момент.
Литературный конкурс «Узнай меня» Команды готовят на листе картона сказочного героя в полный рост, оставляя отверстие для лица. Представитель команды противника, стоя за портретом, должен задавать вопросы авторам портрета. На вопросы можно отвечать только «да» или «нет».
Например:
Я — животное? — Да.
Я хитрый? - Да.
Я кому-нибудь помогаю? — Да.
Я живу у хозяина? - Да.
Ответ: Я кот в сапогах из сказки Ш. Перро.
В конкурсе команда получает баллы за «творческое реше-ние» портрета и за сообразительность при беседе с авторами портрета.
Танцевальный конкурс
За две недели до проведения КВН дается задание подгото-вить танец на одну и ту же мелодию всем командам. Учитыва-ют композицию, исполнение, костюмы участников. Конкурс яркий, зрелищный. Учащиеся показывают свои музыкально-ритмические навыки и умения.
Конкурс пантомимы
Участникам предлагается инсценировать детскую песенку, потешку, стихотворение средствами пантомимы. Команда-со-перница должна угадать произведение и исполнить его (спеть, прочитать).
Конкурс рисованных фильмов
Команда рисует фильм из жизни школы для показа через эпидиаскоп, а затем его озвучпвает и показывает. Участники используют различные средства выразительности при озвучивании (рассказ, состоящий из одних глаголов; песню; подпи-си под кадрами и т.д.).
Конкурс капитанов
Капитаны готовят вопросы по различным предмстам. Важно, чтобы они были интересными и проблемными. Отвс-чая, капитаны должны показать эрудицию, умение нестан-дартно мыслить, грамотно выражать свои мысли.
Приложение 2
Игры по коррекцш девиантного поведеиия у младших школьников
ИГРА «ВЕЖЛИВЫЙ КОТИК»
Описание игры. Взявшись за руки, ребята водят хоровод вокруг мягкой игрушки, проговаривая: Все хорошие ребята Знают добрые слова. Приходите к нам котята (медвежата, зайчата), Рады видеть вас всегда.
Остановившийся на последнем слове напротив игрушки ученик говорит приветственное слово, не повторяя уже ска-занного. Выигрываеттот, кто знает больше таких слов.
ИГРА «ЛУЧШЕЕ ЗНАКОМСТВО»
Описание игры. Детям предлагаются открытки, разрезанные пополам. Те, у кого одна открытка, показывают свой способ знакомства. Выбирается лучшая пара. Желательно выделить достоинства каждой знакомящейся пары.
ИГРА «ЦВЕТОК ДОБРОТЫ»
Описание игры. Надо вырастить «цветок доброты», расцве-тающий от комплиментов. Педагог говорит сидяшему рядом ребенку комплимент и дает ему в руки «бутон нераспустивше-гося цветка», сделанный руками педагога, тот передает его следующему со своим комплиментом. Педагог положительно оценивает каждого участника, обращая внимание на добрые слова, умение видеть у других хорошие качества, говорить комплимент с улыбкой, и, глядя в глаза, благодарить за него, В конце игры он показывает детям «цветок доброты», распу-стившийся из бутона.
ИГРА «ВЕЖЛИВЫЙ РУЧЕЕК»
Описание игры. Дети стоят парами друг за другом, держась за руки, поднятыми вверх. Ведущий проходит сквозь них, выбирая себе пару и становится в конце ручейка. Потерявший пару, становится ведущим. Новые условия игры: у ведущего в руках «золотой ключик», который он дарит оставшемуся без пары, а своему избраннику говорит любое доброе слово. Дети проговаривают различные вежливые слова, учатся говорить их друг другу, помогая тому, кто забыл нужное слово.
ИГРА «ВКУСНОЕ ЯБЛОКО»
Описание игры. Педагог разрезает яблоко на 4 части, при-держивая его одной рукой на тарелке, удаляя из каждой части сердцевину и угощает детей. Следующим яблоко разрезает ребенок и угощает других. Каждый, получая кусочек яблока, говорит слова благодарности. Дети учатся правильно и краси-во есть яблоко, благодарить за угощение, а также — получать удовольствие.

ИГРА «СКАЖИТЕ КОМПЛИМЕНТ»
Цель игры. Искусство нравиться.
«Скажите комплимент».
«Веселые переглядки».
«К нам пришла Фея Үпыбки». Дети смотрят в зеркало и улыбаются сами себе, а затем - друг другу.
ИГРА «УЗНАЙ ПО РУКАМ»
Описание игры.
Вариант 1. Один участник игры закрывает глаза, другой подает свои руки. По рукам надо узнатьтоварища.
Вариант 2. Дети сидят парами, друг против друга, закрыва-ют глаза, протягивают руки партнеру и пытаются по рукам отгадать самую главную черту человека.
ИГРА «УТРОМ Я ВСТАЛ И ...»
Описаниеигры. Рассказ о последовательных действиях ребят утром по очереди.
ИГРА «СОСТАВЬ ЦВЕТОВОЕ РЕШЕНИЕ КОСТЮМА»
Описание игры. Из нескольких цветных карточек надо выбрать не более 3-х, гармонирующих в одежде (есть цвета, которые в костюме не дружат: синий и коричневый, розовыи и желтый, розовыи и сиреневый).
ИГРА «ИСПОРЧЕННЫЙ ТЕЛЕФОН»
Описание игры. Дети передают друг другу одно и тоже слово шепотом, чтобы никто не слышал, кроме рядом сидяшего игрока. Переспрашивать нельзя. По мере передачи слово может измениться. Сравнив первое и последнее слова, делают вывод: говорить по телефону нужно четко и ясно, чтобы Вас правильно поняли.
ИГРА «У МЕНЯ ЗАЗВОНИЛ ТЕЛЕФОН»
Описание игры. Раздается телефонный звонок. Надо, как можно скорее, взять трубку, но для этого приходится пройти через всю комнату, не задевая поставлснные на ходу столы и стулья, аккуратно поднять трубку и сказать: «Алло» так, чтобы позвонившему человеку стало ясно, что его звонка ждали и ему рады. Жюри определяет, кто выполнил все условия игры лучше всех. В игре отрабатываются ловкость и быстрота реак-ции, а также — умение отвечать на телефонные звонки.
ИГРА«ВМАГАЗИНЕ»
Описание игры. Детям предлагаются роли: продавиов, кас-сиров, покупателей. Подготавливаются прилавки с товарами, кассы, вход в магазин. В ходе игры закрепляются поведенче-ские правила.
ИГРА «ЧТО МОЖНО И ЧТО НЕЛЬЗЯ ДЕЛАТЬ В КАФЕ»
Описание игры. Дети стоят в кругу, водящий - в центре. Водящий бросает мяч каждому участнику игры, и тот отвечает на поставленный вопрос.
ИГРА «Я ЛЮБЛЮ СВОИХ РОДНЫХ»
Описание игры. Надо показать свою любовь родным (маме, папе, бабушке), не говоря ни слова, используя для этого жесты, позы, действия.
ИГРА «ЧТО МЫ ДЕЛАЕМ, КОГДА ...»
Описание игры. Участники игры делятся на 2 группы: мамы, папы, дети. Ведущий изображает, что они делают; читают газе-ту или книгу, играют, смотрят телевизор, спят, убирают в доме и т.д. «Мамы» выбирают самого замечательного папу, самого заботливого сына, лучшую хозяюшку-дочку.
Обыгрываются слсдующие ситуации: 1) что делают дети, когда мамы и папы нет дома; 2) что делают мама и дети, когда папа на работе, когда мама устала, когда папа спит, когда у сына разбито колено.
ИГРА «КАК ХОРОШО С ТОБОЙ ДРУҖИТЬ»
Описание игры. Дети говорят друг другу о достоинствах своих друзей, объясняют почему с этим человеком хорошо дружить.
ИГРА «ТАНЦУЕМ ВДВОЕМ»
Описание игры. Дети разбиваются на пары и танцуют под музыку. Когда музыка заканчивается, каждая пара замирает. Ведуший выбирает лучшую парную фигуру. Музыка звучит снова, когда она заканчивается, выбранная пара выбирает следующую.
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